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INTRODUCCION

Ante todo le agradecemos y felicitamos por la adquisicion de este producto.

Nuestro compromiso por conseguir la satisfaccion de clientes como usted queda manifiesto por nuestra certificacion
ISO-9001 y por la fabricacién de productos como el que acaba de adquirir.

La avanzada tecnologia de su interior y un estricto control de calidad haran que, clientes y usuarios disfruten de las
innumerables prestaciones que este equipo ofrece. Para sacar el mayor provecho de las mismas y conseguir un
correcto funcionamiento desde el primer dia, rogamos lea detenidamente este manual de instrucciones.
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PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

- No apretar excesivamente los tornillos de la regleta del monitor.

- Cuando se instale o modifique el equipo, hacerlo sin alimentacién.

- Lainstalacion y manipulacion de estos equipos debe ser realizado por personal autorizado.

- Toda lainstalacion debe viajar alejada al menos a 40cm. de cualquier otra instalacién.

- Instale el monitor en un lugar seco y protegido sin riesgo de goteo o proyecciones de agua.

- Evite emplazamientos cercanos a fuentes de calor, himedos, polvorientos o con mucho humo.

- Antes de conectar el equipo, verificar el conexionado entre placa, alimentador, distribuidores y monitores.
- Siga en todo momento las instrucciones de este manual.
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CARACTERISTICAS

- Monitor manos libres.
-Pantalla TFT Colorde 4.3".
- Monitor con instalacion simplificada (bus de 2 hilos no polarizados).
- Monitor VESTA2 SE GB2/ H, interactiia con audifonos que incorporen el modo T, facilitando la conversacion entre
vivienda-placa.
- Pulsadores capacitativos para acceso y seleccion de funciones de menu:
Menu de usuario:
- Mostrarlaimagen de la placals.
- Mostrarlaimagen de la camara/s (necesario médulo DQ-CAM-GB2).
- Intercomunicacién entre viviendas.
- Llamada a monitor vigilante.
- Intercomunicacion en la misma vivienda.
- Memoria de imagen (necesario médulo M-IP GB2).
- Modo no molesten (no se reciben las llamada de la placa ni de intercomunicacién).
- Desvio de llamada (sin funcién).
-Activar Luz exterior (necesario médulo SAR-GB2).
-Ajustes: Tono de llamada, volumen de llamada, tiempo autoencendido e idioma.
-Acerca de: Informacion, configuracion por defecto (restaurar) y acceso al menu de instalador.

Menu de instalador:

- Monitor como principal o (secundario 1, secundario 2 6 secundario 3). Hasta 4 monitores por vivienda.
- Monitor de vigilante.

- Permitir ver menu cuando el Bus esta ocupado.

- Activar laintercomunicacion entre viviendas.

- Activar modo doctor (apertura automatica de puerta).

Menu de ajustes pantallay volumen: (durante autoencendido o comunicacion).

- Contraste, brillo, colory volumen del altavoz del monitor.
- Pulsador de inicio/ fin comunicacién y en estado de reposo muestraimagen de la placa.
- Pulsadores de activacion abrepuertas 1y 2 /c% respectivamente.
- Funcion "modo doctor" (apertura de puerta automatica).
- (» Led de estado alimentacion.
- G@_T_ Led modo “no molesten” encendido fijo / modo doctor led parpadeo lento.
- Tonos de llamada diferenciados, paraidentificar la procedencia de la llamada (placa, intercomunicacion o rellano).
- Microinterruptores para configurar la direccion del monitor (codigo de llamada) y final de linea.
- Entrada para llamada desde la puerta del rellano.
- Salida a soneria auxiliar SAR-12/24, (12Vcc/50mA maximo).

FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA

- Para realizar la llamada, el visitante debera presionar el pulsador correspondiente a la vivienda con la que desea
establecer comunicacion; un tono acustico advertira de que la llamada se esta realizando y el led % seiluminara. Sila
sintesis de voz esta habilitada el mensaje “llamando” nos indicara que la llamada se esta realizando. En ese instante,
el monitor de la vivienda recibe la llamada. Si se ha presionado por equivocacion el pulsador de otra vivienda, pulsar
sobre el que corresponda de la vivienda deseada, cancelando asi la primera llamada.

- Lallamada tiene una duracion de 40 segundos, apareciendo la imagen en el monitor principal al recibir lallamada sin
que el visitante lo perciba. Para visualizar la imagen en un monitor secundario debe habilitar esta funcion
previamente en el monitor. Aplicacién kit chalet: apareciendo la imagen en el monitor (con el cédigo 0 “vivienda 1" o
monitor con el cédigo 16 silallamada es en la “vivienda 2") al recibir la llamada sin que el visitante lo perciba.
Silallamada no es atendida antes de 40 seg., el led @se apagaray el canal quedaralibre.

- Para establecer comunicacion, presione el pulsador del monitor, elled | dela placa seiluminara. Si el monitor es
el Vesta2 SE GB2/H con el icono@ en el frontal, sitie el audifono a una distancia entre 15 - 25 cm del monitor para
obtenerla maxima calidad de audio durante la comunicacidn con la placa.

- La comunicacion tendra una duracion de un minuto y medio o hasta volver a presionar el pulsador @ Finalizada la
comunicacion, los leds @ y ‘)) se apagaran y el canal quedar4 libre. Si la sintesis de voz esta habilitada, el mensaje
“llamada finalizada” nos indicara en la placa que la llamada ha finalizado.

- Si se desea abrir la puerta 1 6 2, presionar el pulsador ls—.. correspondiente durante los procesos de llamada o
comunicacion: una sola pulsacion activa el abrepuertas durante cinco segundos, el led E se iluminara también durante
cinco segundos. Sila sintesis de voz esta habilitada, el mensaje “puerta abierta” nos sera indicado en la placa.

- La descripcion de los pulsadores de funcion se encuentran en la pagina 4.
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DESCRIPCION DEL MONITOR
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a. Microfono. i. Pulsador de funcion activaciéon puerta 1.

b. Comunicacion con audifonos (Vesta2 SE GB2/H).

Coloque el selector del audifono en posicion T, ver pagina 8.
c.Pantalla TFT colorde 4.3".
d. Pulsador abrir/ cerrar menu.
e. Pulsadores de menu.
f. Pulsador de funcién activacién puerta 2.

En reposo: Pulsador/ indicador "no moleste" e indicador "modo doctor".

g- Marcas para personas con una discapacidad visual.
h. Pulsador de funcién inicio/ fin comunicacién.

Enreposo: Muestraimagen de la placa.

Pulsadores de menu y leds de estado:
I

——— Pulsador de entrada a menu y seleccion de funcién.

R —
—_—

Pulsador de desplazamiento hacia abajo mend.
En autoencendido, llamada o comunicacion: activa luz exterior.

f Pulsador de desplazamiento hacia arriba menu.
En autoencendido, llamada o comunicacion: selecciona desde la
placa, la camara/s en modo ascendente y en carrusel (si existen).

Q Pulsador de paso atras en el menu.

C—

Terminales de conexién y microinterruptor:
Terminales de conexidn:
L1,L2: Conexion Bus (no polarizado).
HZ+,HZ-: Conexion atimbre de puerta.
SONERIA, GND: Conexion soneria auxiliar, (SAR-12/24).
(12Vce/50mA maximo).
Microinterruptor de configuracidén:

Dip6: Configura el final de linea. Dejar en ON en aquellos monitores en
los que acabe el recorrido del cable del bus. Colocar en OFF sélo en
monitores intermedios.

Dip1aDip5: Paraconfigurarladireccion del monitor (direccion 0 a 31).

Los interruptores colocados en la posicion OFF tienen valor cero.
Enla posicion ON tienen asignados los valores de la tabla adjunta.
El codigo del monitor sera igual a la suma de valores de los
interruptores colocados en ON.

Tabla de valores
2 3 4 5
2 4 8 16

ON DIP

angt

Ejemplo: 0+0+4+0+16=20

Interruptor n°: 1
Valor en ON: 1

[

6

En reposo: Pulsar durante 10 seg. para activar/
desactivar funcién "modo doctor" (debe estar
activado el codigo de funcion [9018]).

j- Anclajes de sujecion regleta.

k. Entrada para cable horizontal.

I. Conector.
m. Microinterruptor de configuracion.
n. Bornes para la conexién del Bus.

Led de estado alimentacion.
Pulsador: Finalizar llamada/ comunicacion.
En reposo: Entrar/ salir del modo menu.

Pulsador de acceso a funcién"no moleste".
Led encendido: modo "no moleste" activado.
Led parpadeo: "modo doctor" activado.
Led apagado: funcion no activada.
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(AMARILLO): NO UTILIZAR

(NEGRO):
(ROJO):
(VERDE):
(BLANCOY:

GND
SONERIA
HZ-

HZ+
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DESCRIPCION DEL MONITOR

Configuracion codigos de direccion del monitor (direccion 0 a 31):

Dip6: Configura el final de linea. Dejar en ON en aquellos monitores en los que acabe el recorrido del cable del bus.
Colocar en OFF s6lo en monitores intermedios.

Dip6 a ON

DIP

i,

Dip6 a OFF

foeegm

DI

1 2 3 4 5

Dip1 a Dip5: Para configurar la direccion del monitor (direccién 0 a 31).

Toeedt]  [Feoedd]  [Greerd]  [Foane:
foeedd]  [Grondd]  [Feeerd]  [Gamers
Tocedd| [Frondd]  [Gemers] [Ramer
Tocedd|  [Gamesd]  [Femers] [Gamer
Tonedd|  [Famedd]  [Gemers] [Famer
T W CEELEE B CELTLE
fooadi] [Foredd]  [Geend:
T W EEETER B CEFLLE
Toond|  [Fewerd]  [Gron
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INSTALACION DEL MONITOR EN REGLETA DE SUPERFICIE

Evite emplazamientos cercanos afuentes de calor, polvorientos o con mucho humo.

Ubicacion de la regleta de superficie:

La parte superior de la regleta se debe ubicar a una altura de 1.60m del suelo. la distancia minima entre los laterales de

laregletay cualquier objeto debe serde Scm.

1.60m |

Fijar Ia regleta del monitor en la pared:

Fijar la regleta del monitor a la pared, realizando dos agujeros de 6mm de diametro y utilizando los tornillos y tacos
suministrados con el monitor.

Colocar el monitor:

Conecte los cables al monitor (ver pagina 4), a continuacién coloque el monitor frontalmente a la regleta haciendo
coincidir los agujeros de la base del monitor con los de sujecién de la regleta @ a continuacién desplace el monitor
hacia abajo @ , hasta que el monitor quede bien fijado en laregleta @ .

Recuerde quitar lalamina de proteccion frontal del monitor una vez los trabajos de instalacion han finalizado.
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INSTALACION DEL MONITOR EN CAJA DE EMPOTRAR

Evite emplazamientos cercanos afuentes de calor, polvorientos o con mucho humo.

Ubicacion de la caja de empotrar:

Realizar un agujero en la pared que ubique la parte superior de la caja de empotrar universal a una altura de 1.60m del
suelo. la distancia minima entre los laterales de la caja de empotrar y cualquier objeto debe ser de 5cm.

h

Colocar caja de empotrar y montaje regleta:

Pasar lainstalacion por el hueco realizado en la caja de empotrar. Empotrar, enrasary nivelar la caja.
Fijar laregleta del monitor con los tornillos suministrados en la caja de empotrar.

Tornillos suministrados
con la caja de empotrar.

Colocar el monitor:

Conecte los cables al monitor (ver pagina 4), a continuacién coloque el monitor frontalmente a la regleta haciendo
coincidir los agujeros de la base del monitor con los de sujecién de la regleta @ a continuacién desplace el monitor
hacia abajo @ , hasta que el monitor quede bien fijado en laregleta @ .

Recuerde quitar lalamina de proteccion frontal del monitor una vez los trabajos de instalacion han finalizado.
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FUNCIONAMIENTO

Descripcién monitor al recibir llamada de la placa y en comunicacién:
—» Comunicacion activada.

—» Puerta 1 activada.

— Puerta 2 activada.

— Grabacién activada (necesario médulo de memoria M-IP GB2).
—» Tiempo transcurrido de la llamada/ comunicacion.

( )

- \glnfmur N

Placa que ha realizado la llamada.

\/

\ 4

Luz exterior activada (necesario SAR-GB2).

\/

Finalizar llamada/ comunicacion.

\/

Activar abrepuertas 2.

Visualizar camaras (necesario DQ-CAM-GB2).

\/

Activar luz exterior (necesario SAR-GB2).

@ @ » Activar abrepuertas 1.
o O

\ v, » |niciar/ finalizar comunicacion.

\

Comunicacién con audifonos (sélo con monitor Vesta2 SE GB2/H):

Situe el audifono a una distancia entre 15 - 25 cm del
monitor para obtener la maxima calidad de audio durante
la comunicacién conla placa.

1.1 Recibir llamada de Ia placa:

Al recibir una llamada, el monitor(es) nos advertira(n) con una melodia y nos mostrara la imagen de la placa en el
monitor principal sin que el visitante lo perciba. Si la llamada no es atendida antes de 40 segundos, el monitor vuelve
al estado de reposo. Si existe el mdédulo de memoria M-IP GB2, realizara automaticamente una foto o la grabacién de
un video (video es necesario una tarjeta MicroSD 16GB Clase 10 "No incluida") y el led de estado Q) parpadeara
indicandonos que hay una foto/ video pendiente de visualizar.

00:30
74 Si se desea abrir la puerta 1, presionar el
y @ pulsador abrepuertas durante el proceso de
Ilamada: una sola pulsaciéon activa el
abrepuertas durante 5 segundos.

& Si se desea abrir la puerta 2, presionar el

C— pulsador abrepuertas durante el proceso de
Ilamada: una sola pulsaciéon activa el
abrepuertas durante 5 segundos.

Continta
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FUNCIONAMIENTO

Viene de la pagina anterior.
1.2 La llamada no se contesta (llamada perdida):

Al recibir una llamada, el monitor(es) nos advertira(n) con una melodia y nos mostrara la imagen de la placa en el
monitor principal sin que el visitante lo perciba. Si la lamada no es atendida antes de 40 segundos, el monitor vuelve
al estado de reposo. Si existe el mddulo de memoria M-IP GB2, realizara automaticamente una foto o la grabacién de
un video (video es necesario una tarjeta MicroSD 16GB Clase 10 "No incluida”) y el led de estado () parpadeara
indicandonos que hay unafoto/ video pendiente de visualizar.

1.3 Finalizar llamada de la placa:

Al recibir una llamada, el monitor(es) nos advertira(n) con una melodia y nos mostrara la imagen de la placa en el
monitor principal sin que el visitante lo perciba. Si existe el médulo de memoria M-IP GB2, realizara automaticamente
una foto o la grabacién de un video (video es necesario una tarjeta MicroSD 16GB Clase 10 "No incluida™)y el led de
estado@ parpadeara indicandonos que hay una foto/ video pendiente de visualizar. Si se desea finalizar la llamada
presione el pulsador@.

Si se desea abrir la puerta 1, presionar el
pulsador abrepuertas durante el proceso de
llamada: una sola pulsacién activa el
abrepuertas durante 5 segundos.

Si se desea abrir la puerta 2, presionar el
pulsador abrepuertas durante el proceso de
llamada: una sola pulsacién activa el
abrepuertas durante 5 segundos.

1.4 Responder llamada de la placa:

Al recibir una llamada, el monitor(es) nos advertira(n) con una melodia y nos mostrara laimagen de la placa en el monitor
principal sin que el visitante lo perciba. Si existe el médulo de memoria M-IP GB2, realizara automaticamente una foto
o la grabacion de un video (video es necesario una tarjeta MicroSD 16GB Clase 10 "No incluida™) y el led de estado (")
parpadeara indicandonos que hay una foto/ video pendiente de visualizar. Si se desea responder a la llamada,
presione el pulsador . Si el monitor es el Vesta2 SE GB2/H con el icono @ en el frontal, situe el audifono a una
distancia entre 15 - 25 cm del monitor para obtener la maxima calidad de audio durante la comunicacién con la placa.

La comunicacién tendra una duracion de un minuto y medio o hasta volver a presionar el pulsador@.

@ Iniciar/ finalizar comunicacion.

Si se desea abrir la puerta 1, presionar el
pulsador abrepuertas durante el proceso de
llamada o comunicacién: una sola pulsacion
activa el abrepuertas durante 5 segundos.

& Si se desea abrir la puerta 2, presionar el
G— pulsador abrepuertas durante el proceso de
llamada o comunicacién: una sola pulsacion

activa el abrepuertas durante 5 segundos.
Continua
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FUNCIONAMIENTO

Viene de la pagina anterior.
1.5 Responder I[lamada de la placa (activar luz SAR-GB2 y mostrar camaras DQ-CAM-GB2):

Al recibir una llamada, el monitor(es) nos advertira(n) con una melodia y nos mostrara laimagen de la placa en el monitor
principal sin que el visitante lo perciba. Si existe el m6dulo de memoria M-IP GB2, realizara automaticamente una foto
o la grabacion de un video (video es necesario una tarjeta MicroSD 16GB Clase 10 "No incluida™) y el led de estado (")
parpadeara indicandonos que hay una foto/ video pendiente de visualizar. Si se desea responder a la llamada,
presione el pulsador . Si el monitor es el Vesta2 SE GB2/H con el icono @ en el frontal, situe el audifono a una
distancia entre 15 - 25 cm del monitor para obtener la maxima calidad de audio durante la comunicacién con la placa.

La comunicacién tendra una duracion de un minuto y medio o hasta volver a presionar el pulsador@.

Iniciar/finalizar comunicacion.

Si se desea abrir la puerta 1, presionar el pulsador
abrepuertas durante el proceso de llamada o comunicacion:
una sola pulsacién activa el abrepuertas durante 5 segundos.

Si se desea abrir la puerta 2, presionar el pulsador
abrepuertas durante el proceso de llamada o comunicacion:
una sola pulsacion activa el abrepuertas durante 5 segundos.

$ En autoencendido, llamada o comunicacion: activa luz exterior (necesario médulo SAR-GB2).

f En autoencendido, llamada o comunicacion: selecciona desde la placa, la imagen de la camara/s en modo
ascendente y en carrusel (necesario médulo DQ-CAM-GB2). Nota: Visualizando desde el monitor la imagen
de la placa o de la camarals, permite abrir puerta 1/2y audio con la placa en el caso de comunicacion.

1.6 Funcion "modo doctor"” (apertura de puerta automatica):

Descripcién:
La funcién "modo doctor", permite activar el abrepuertas 1 de forma automatica a los 7 segundos de realizar la
llamada desde la placay sin necesidad de establecer comunicacién ni de pulsar el botén@ abrepuertas 1. EI monitor
principal nos mostrara la imagen de la placa sin que el visitante lo perciba. La llamada finaliza a los 40 segundos y el
canal quedara libre. Si existe el mdédulo de memoria M-IP GB2, realizara automaticamente a los 6 segundos de recibir
la llamada de la placa una foto o la grabacién de un video (video es necesario una tarjeta MicroSD 16GB Clase 10 "No
incluida™) yelled de estado Q) parpadeara indicandonos que hay una foto/ video pendiente de visualizar.

Habilitar el "modo doctor":
Para habilitar la funcion modo doctor, debe introducir el codigo de funcién [9018] en el menu de instalador (ver pag. 25y 26).

Menu instalador

[9018]

Activar el "modo doctor":

Para activar el modo doctor, el monitor debe estar en modo reposo. A continuacion presione el pulsador @ durante 10
segundos, el led de estado & parpadearaindicandonos que la funcion modo doctor esta activada.

Desactivar el "'modo doctor":

Para desactivar el modo doctor, el monitor debe estar en modo reposo. A continuacion presione el pulsador @ durante
10 segundos, el led de estado < se apagara indicandonos que la funcion modo doctor esta desactivada.

Importante:
Al activar el modo "no molesten” (con el monitor en "modo doctor" activado), el led de estado pasara de estar
parpadeando a iluminase fijo y anulara la funcién "modo doctor".
Al desactivar el modo "no molesten" (con el monitor en "modo doctor" activado), el led de estado parpadeara y volvera
estar activa la funcion "modo doctor”.
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MENU AJUSTES PANTALLA Y VOLUMEN MONITOR

Ajuste del contraste, el monitor debe estar en comunicacion o autoencendido. A continuacion presione el pulsador ==, se
mostrara en pantalla la opcion "Contraste”. Con la ayuda de los pulsadores de menu f y $ seleccione el nivel de contraste
deseado. Presione el pulsador == para modificar la siguiente opcion "Brillo" o pulse Q para salir del menu ajustes.

Ajuste del brillo, el monitor debe estar en comunicacion o autoencendido. A continuacién ir pulsando sobre el pulsador =—
hasta mostrar en pantalla la opcion "Brillo". Con la ayuda de los pulsadores de menu f y$ seleccione el nivel de brillo
deseado. Presione el pulsador == para modificar la siguiente opcién "Color" o pulse Q para salir del menu ajustes.

Brillo: 5%

>

Ajuste del color, el monitor debe estar en comunicacion o autoencendido. A continuacién ir pulsando sobre el pulsador =—
hasta mostrar en pantalla la opcién "Color". Con la ayuda de los pulsadores de menu f y $ seleccione el nivel de color
deseado. Presione el pulsador == para modificar la siguiente opcién "Volumen" o pulse Q) para salir del menu ajustes.

Ajuste volumen comunicacion, el monitor debe estar en comunicacion o autoencendido. A continuacion ir pulsando sobre
el pulsador == hasta mostrar en pantalla la opcién "Volumen". Con la ayuda de los pulsadores de menﬂfy&seleccione el
nivel de volumen deseado. Presione el pulsador === para volver a la opcién "Brillo" o pulse Q para salir del menu ajustes.
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MENU DE USUARIO

Descripcion de los pulsadores de menu:

(Qolmar Pulsador de entrada a menu y seleccion de funcion.

Menu Principal

Pulsador de desplazamiento hacia abajo menu.

I Placa/Camara

Intercomunicacion

Pulsador de desplazamiento hacia arriba menu.

Pulsador de paso atras en el menda.

Memoria imagen

No moleste

GO+«

Led de estado:
Fijo: alimentacion On.
Parpadeo: Pendiente de visualizar fotos/videos
de las llamadas placaX(si existe moédulo M-IP-
GB2, para grabar videos necesario MicroSD
16GB Clase 10 "No incluida™).

Pulsador:

Led estado parpadeo: Al pulsar accede al menu
@ @ "Memoria imagen".

o o o Led estado fijo: Entrar/ salir del modo menu.

\ J

G
il
Y,
TIx

* Nota: El monitor realiza una foto o grabacién automatica de video a los 6 segundos de recibir una llamada de la placa.

Para acceder al menu, el monitor debe estar en reposo. A continuacién presione sobre el pulsador de menli== , se
mostrara la primera pantalla de opciones del menu principal.

12 Pantalla de menu

Menu Principal

I Placa/Camara
|:,|> Intercomunicacién

Memoria imagen

No moleste

Con la ayuda de los pulsadores de menufy+ podremos desplazarnos por las diferentes opciones y acceder a la
segunda pantalla del menu principal

12 Pantalla de menu 22 Pantalla de menu

Menu Principal

I Placa/Camara

Intercomunicacion

Menu Principal

Memoria imagen Ajustes

No moleste Acerca de

Continta
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.

1. Mostrar imagen de las placas / camaras:

1.1 Para mostrar la imagen de una de las placas instaladas, sitiese con la ayuda de los pulsadores fy&sobre la
opcién "Placa/Camara" y presione el pulsador = . Se mostrara la siguiente pantalla de seleccién, situese sobre la
opcion correspondiente a la placa "Puerta" que se desee visualizar laimagen.

12 Pantalla de menu Pantalla de seleccién

Menu Principal Seleccione

‘ Placa/Camara
Intercomunicacion |:,|> Puerta 2

Memoria imagen Puerta 3

No moleste Puerta 4

A continuacion se mostrara la siguiente pantalla con la imagen procedente de la placa seleccionada con direccion 1,
indicando la placa seleccionada 'DS-1'y el tiempo transcurrido de conexion.
La conexidn tendra una duracion de 30 segundos o hasta pulsar la opcion Q) .

Si se desea establecer comunicacién de audio y video con la placa seleccionada, presione el pulsador @ La pantalla
mostrara el simbolo 4. Si el monitor es el Vesta2 SE GB2/H con el icono @ en el frontal, sitie el audifono a una
distancia entre 15 - 25 cm del monitor para obtener la maxima calidad de audio durante la comunicacién conla placa. La
comunicacion tendra una duracién de 1 minuto y medio o hasta volver a presionar el pulsador @ o bien pulsando la
opcionY.

Sise desea abrirla puerta 1 6 2, presione el pulsador @ /éi correspondiente durante los procesos de mostrarimagen
0 comunicacioén: una sola pulsacién activa el abrepuertas durante 5 segundos.

Continta
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.

1.2 Para mostrar la imagen de una de las camaras instaladas (necesario médulo DQ-CAM-GB?2), sitiese con la
ayuda de los pulsadores f y + sobre la opcion "Placa/Camara" y presione el pulsador ==—. Se mostrara la siguiente
pantalla de seleccién, situese con la ayuda de los pulsadores f y + sobre la opcién correspondiente a la camara
"Camara" que se desee visualizar laimagen.

12 Pantalla de menu Pantalla de seleccién

Menu Principal Seleccione

‘ Placa/Camara

Intercomunicacion Camara 2
Memoria imagen Camara 3

No moleste Camara 4

A continuacién se mostrara la siguiente pantalla con la imagen procedente de la cAmara seleccionada con direccion 1,
indicando la camara seleccionada’CM-1'y el tiempo transcurrido de conexion.
La conexidn tendra una duraciéon de 30 segundos o hasta pulsar la opcién Q) .

Continta
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.

2. Intercomunicacion:

Sitlese con la ayuda de los pulsadores f y $ sobre la opcion "Intercomunicacion” y presione el pulsador == . Se
mostrara la siguiente pantalla de seleccion.

12 Pantalla de menu Pantalla de seleccién

Menu Principal Seleccione

Placa/Camara I Agenda
I Intercomunicacion Marcar

Memoria imagen Llamada vigilante

No moleste Llamada interior

2.1 Para acceder a la funcién de intercomunicacién entre viviendas, sit(iese con la ayuda de los pulsadores 4y
sobre la opcion "Agenda" y presione el pulsador ==. Se mostrara la siguiente pantalla de seleccioén, con la ayuda de los
pulsadores4y{ seleccione la vivienda a la que desea llamar.

IMPORTANTE: Activar en el monitor los codigos de funcidn [9015] y [8017], (ver "menu instalador" paginas 25-26).

Pantalla de seleccién Pantalla de seleccién "Agenda"

Seleccione

Marcar
(METHEGERGT[IET

Llamada interior

A continuacion presione el pulsador==para realizar la llamada. Se mostrara la siguiente pantalla de llamada, indicando
la direccion de la vivienda a llamar. Un tono acustico largo confirmara que la llamada se esta realizando o unos tonos
acusticos cortos nos indicaran que la unidad llamada esta en comunicacién con la placa o en intercomunicacion con
otra vivienda y no se realizara la llamada. Si la llamada se esta realizando, pulse la opcién Q) si se desea cancelar la
llamada.

Pantalla de seleccién "Agenda" Realiza llamada de intercomunicacion

Por favor espere...

Continta
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.

En el monitor/es de la vivienda llamada, una melodia nos indicara la presencia de una llamada de intercomunicacion y
la direccion de la vivienda que esta realizando la llamada. Presione el pulsador para aceptar la llamada y
establecer comunicacioén o pulse la opcién Q) para cancelarla. Si se ha aceptado la llamada, la comunicacion tendra
unaduracién de 1 minuto y medio o hasta volver a presionar el pulsador o bien pulsando la opcién Q) .

Recibe llamada intercomunicacion En comunicacion

00

—>

Si durante el proceso de intercomunicacién se recibe una llamada de la placa en una de las viviendas, la
intercomunicacién quedara cancelada; una melodia en el monitor de la vivienda advertira de que la llamada se esta
realizando_apareciendo la imagen en el monitor principal. Para establecer comunicacién con la placa, presionar el
pulsador@ en el monitor. Si hay monitores secundarios en la vivienda, presionar el pulsador@ en cualquiera de los
monitores:.

Los tonos de llamada reproducidos son diferentes en funcion del lugar desde el que se realiz6 la llamada, lo cual permite
al usuario distinguir su procedencia.

2.2 Para acceder a la funciéon de marcar (sin funcién).

Pantalla de seleccién

Seleccione

Agenda

(METHEGERGT[IET

Llamada interior

Continta
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.

2.3 Para realizar una llamada al monitor guarda de la finca (si existe), sitiese con la ayuda de los pulsadores 4 y v
sobre la opcion "Llamada vigilante" y presione el pulsador ==. Se mostrara la siguiente pantalla de llamada, indicando
la direccién "GU" del monitor guarda a llamar. Un tono acustico largo confirmara que la llamada se esta realizando o
unos tonos acusticos cortos nos indicaran que el monitor guarda estd en comunicacion con otra vivienda y no se
realizara lallamada. Si la llamada se esta realizando, pulse la opcién Q) si se desea cancelar lallamada.

IMPORTANTE: Se recomienda activar en el monitor el codigo de funcién [8017], (ver "menu instalador" paginas 25-26).

Pantalla de seleccién Realiza llamada intercomunicacion

Seleccione

Agenda

Marcar

I Llamada vigilante

Llamada interior

Por favor espere...

En el monitor guarda, una melodia indicara la presencia de una llamada y la direccién de la vivienda que esta realizando
la llamada. Presione el pulsador @ para aceptar la llamada y establecer comunicacion o pulse la opci()nQpara
cancelarla. Si se ha aceptado la llamada, la comunicacion tendra una duracion de 1 minuto y medio o hasta volver a
presionar el pulsador@o bien pulsando la opcion Q) .

Recibe llamada intercomunicacion En comunicacion

00 00

—>

Si durante el proceso de llamada o comunicacion con el monitor guarda, la vivienda recibe una llamada de la placa; la
llamada o comunicacién con el monitor guarda quedara cancelada. Una melodia en el monitor de la vivienda advertira
de que la llamada de la placa se esta realizando, apareciendo la imagen en el monitor principal. Para establecer
comunicacién con la placa, presionar el pulsadoré en el monitor. Si hay monitores secundarios en la vivienda,
presionar el pulsador é en cualquiera de los monitores.

Los tonos de llamada reproducidos son diferentes en funcién del lugar desde el que se realizé la llamada, lo cual permite
al usuario distinguir su procedencia.

Continta
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.

2.4 Para acceder a la funcidn de intercomunicacion en la misma vivienda, sitlese con la ayuda de los pulsadores
fy$ sobre la opcién "Llamada interior" y presione el pulsador == . Se mostrara la siguiente pantalla de llamada, un
tono acustico largo confirmara que la llamada se esta realizando o unos tonos acusticos cortos nos indicaran que hay un
monitor de la vivienda en comunicacion con la placa y no se realizara la llamada. Si la llamada se esta realizando, pulse
la opcién Q) si se desea cancelar la llamada.

IMPORTANTE: Se recomienda activar en el monitor el codigo de funcién [8017], (ver "menu instalador" paginas 25-26).

Pantalla de seleccién Realiza llamada intercomunicacion

Seleccione

Agenda

Marcar

Llamada vigilante

I Llamada interior

Por favor espere...

Una melodia en el resto de monitores de la vivienda nos indicaran la presencia de la llamada de intercomunicacion.
Presione el pulsador para aceptar la llamada y establecer comunicacioén o pulse la opciénQ para cancelarla. Si se
ha aceptado la llamada, la comunicacién tendra una duracién de 1 minuto y medio o hasta volver a presionar el
pulsador@o bien pulsando la opcién Q) .

Recibe llamada intercomunicacion En comunicacion

00 00

—>

Si durante el proceso de intercomunicacion se recibe una llamada de la placa, la intercomunicacion quedara cancelada;
una melodia en el monitor de la vivienda advertira de que la llamada se esta realizando, apareciendo la imagen en el
monitor principal. Para establecer comunicacion con la placa, presionar el pulsador en el monitor. Si hay monitores
secundarios en la vivienda, presionar el pulsador @ en cualquiera de los monitores.

Si durante el proceso de intercomunicacion se recibe una llamada de otra vivienda, la intercomunicacién quedara
cancelada; una melodia en el monitor de la vivienda advertira de que la llamada se esta realizando, apareciendo la
direccion de la vivienda que esta realizando la llamada de intercomunicacion, (ver "intercomunicacion entre viviendas"
pagina 15).

Los tonos de llamada reproducidos son diferentes en funcién del lugar desde el que se realizé la llamada, lo cual permite
al usuario distinguir su procedencia.

Continta
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.

3. Memoria de imagen (necesario médulo M-IP-GB2):

Para visualizar las fotos/ videos de llamadas de la placa, sitiese con la ayuda de los pulsadores 4y 4 sobre la opcion
"Memoria imagen" y presione el pulsador == . Se mostrara la siguiente pantalla de seleccion, con la ayuda de los
pulsadores f y $ seleccione la foto/ video a visualizar (video es necesario una tarjeta MicroSD 16GB Clase 10 "No
incluida", la duracion de cada video es de 10 segundos).

1@ Pantalla de menu Pantalla de seleccién

Menu Principal

Placa/Camara

Intercomunicacion

I Memoria imagen

No moleste

Si se desea borrar la foto/ video seleccionado, presione el pulsador=—. Se mostrara en la pantalla el texto "Borrar?",
presione el pulsador=== para confirmar el borrado mostrando a continuacion la siguiente foto/ video guardado o pulse la
opcion ’;) si finalmente no se desea realizar el borrado del video y volver a la 12 pantalla de mend.

Pantalla de seleccién Pantalla de seleccién

Sise deseasalir de la opcidon "Memoriaimagen" y volver ala 12 pantalla de menu, presione el pulsador ’;)

Si se desea modificar la fechay hora, acceda a la opcion "Ajustes"” (tal como se indica en la pag. 23) y a continuacién
presione el pulsado@ durante 3 segundos. Se mostrard la siguiente pantalla de ajustes "Fecha y hora", presione el
pulsador == para moverse por la fecha / hora y con la ayuda de los pulsadores f y$ modifique al valor deseado.
Pulse la opcion ’;) para guardary a continuacion pulse la opcién (D para salir de lafuncién menu de usuario .

Pantalla seleccién ajustes Pantalla ajustes fecha y hora

Ajustes

Nivel llamada |:ll> % 10:51:40
e

Fechay hora

2018 -11-08

Tiempo autoencendido

Idioma
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.

4. Modo no molesten:

Sitlese con la ayuda de los pulsadoresf y$sobre la opcion "No moleste" y presione el pulsador ==. Se mostrara la
siguiente pantalla de seleccion.

12 Pantalla de menu Pantalla de seleccién

Menu Principal No moleste

Intercomunicacion ) 1 hora

Memoria imagen 8 horas

I No moleste Siempre

4.1 Para activar el modo no molesten, sitiese con la ayuda de los pulsadoresfy+ sobre la opcion "Siempre" y presione
el pulsador ==, el led de estado £ se iluminara y el icono r(]x se mostrara en la pantalla del menu indicandonos que la
funcion esta activa. El monitor no recibira las llamadas de la placa ni de intercomunicacion. Si se desea desactivar el
modo no molesten, (ver punto 4.4 "para desactivar el modo no molesten” en la pagina 21).

Pantalla de seleccioén 12 Pantalla de menu

No moleste Menu Principal
Normal Placa/Camara

1 hora Intercomunicacion

8 horas Memoria imagen

«

4.2 Para activar el modo no molesten temporizado "1 hora", sitliese con la ayuda de los pulsadores 4 y v sobre la
opcién "1 hora"y presione el pulsador ==, el led de estado g se iluminaray el icono r(]>< se mostrara en la pantalla del
menu indicandonos que la funcion estéa activa. El monitor no recibira las llamadas de la placa ni de intercomunicacion. El
modo no molesten estara activado durante 1 hora. Si se desea desactivar el modo no molesten antes de que finalice el
tiempo de 1 hora temporizado, (ver punto 4.4 "para desactivar el modo no molesten" en la pagina 21).

Pantalla de seleccién 12 Pantalla de menu

No moleste Menu Principal

Normal Placa/Camara

8 horas Memoria imagen

X

Continta
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.

4.3 Para activar el modo no molesten temporizado "8 horas", sitliese con la ayuda de los pulsadores4* y < sobre la
opcioén "8 horas" y presione el pulsador ==, el led de estado g seiluminaray elicono r(]X se mostrara en la pantalla del
menu indicandonos que la funcion esta activa . EI monitor no recibira las llamadas de la placa ni de intercomunicacion. El
modo no molesten estara activado durante 8 horas. Si se desea desactivar el modo no molesten antes de que finalice el
tiempo de 8 horas temporizado, (ver punto 4.4 "para desactivar el modo no molesten" en la pagina 21).

Pantalla de seleccién 12 Pantalla de menu

No moleste Menu Principal

Normal Placa/Camara

1 hora Intercomunicacion

Memoria imagen

X

4.4 Para desactivar el modo no molesten, pulse sobre el led de estado g y se mostrara la "pantalla de seleccion" del

modo no moleste, sitlese con la ayuda de los pulsadoresfy$ sobre la opcion "Normal" y presione el pulsador =. El
led de estadocg_ se apagaray el icono r(])( ya no se mostrara en la pantalla del menu indicandonos que la funcion esta
desactivada.

Monitor en reposo Pantalla de seleccién

No moleste

|:ll> : 1 hora

8 horas

Siempre

)

i

e oo &

5. Modo desvio de llamadas (sin funcion):

22 Pantalla de menu

Menu Principal

I Desvio

Luz
Ajustes

Acerca de

Continta
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.
6. Encender luz exterior (necesario médulo SAR-GB2):

Situese con la ayuda de los pulsadores f y $ sobre la opcion "Luz" y presione el pulsador == . Se mostrara la siguiente
pantalla de seleccién.

22 Pantalla de menu Pantalla de seleccién

Menu Principal Opciones de luz

Encender 5 minutos
Ajustes \ Apagar

Acerca de

6.1 Para encender la luz exterior sitiese con la ayuda de los pulsadores f y+ sobre la opcidon "Encender" y presione
el pulsador ===, el iconoi{} se mostrara en la pantalla de seleccién y del menu indicandonos que la funcion esta activa.
Cuando se desee apagarlaluz, (ver punto 6.3 "apagar luz exterior" en la pagina 22).

Pantalla de seleccién Pantalla de seleccién

Opciones de luz Opciones de luz

Encender 5 minutos Encender 5 minutos

Apagar \ Apagar

6.2 Para activar la luz exterior en modo temporizado, sitliese con la ayuda de los pulsadores f y $ sobre la opcion
"Encender 5 minutos" y presione el pulsador==, el icono:} se mostrara en la pantalla de seleccién y del menu indicandonos
que la funcién estara activada durante 5 minutos. Si se desea apagar la luz , (ver punto 6.3 "apagar luz exterior" en la pagina
22).

Pantalla de seleccién Pantalla de seleccién

Opciones de luz Opciones de luz

Encender Encender

I Encender 5 minutos I Encender 5 minutos

Apagar \ Apagar

6.3 Para apagar la luz exterior, sitiese con la ayuda de los pulsadores$y¢ sobre la opcion "Apagar” y presione el pulsador
==, eliconoi{}ya no se mostrara en la pantalla de seleccion ni del menu indicandonos que la luz esta apagada. Para saliry
volver a la 22 pantalla de mend, presione el pulsadorf;) .

Pantalla de seleccién Pantalla de seleccion

Opciones de luz Opciones de luz

Encender Encender

Encender 5 minutos Encender 5 minutos
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MENU DE USUARIO

Viene de la pagina anterior.
7. Ajustes (tono llamada, nivel llamada, tiempo autoencendido y seleccién idioma):

Situese con la ayuda de los puIsadoresfy%sobre la opcion "Ajustes™ y presione el pulsador===. Se mostrara la 12 pantalla
de seleccion.

22 Pantalla de menu 12 Pantalla de seleccion

Menu Principal Ajustes

Desvio I Tono llamada

Luz Nivel llamada

Acerca de Idioma

7.1 Para acceder a los tonos de llamada, sitiese con la ayuda de los pulsadoresfy + sobre la opcion "Tono llamada" y
presione el pulsador = . Se mostrara la 22 pantalla de seleccion.

12 Pantalla de seleccion 22 Pantalla de seleccion

Ajustes Tono llamada

I Tono llamada I Llamada placa

Nivel llamada Intercom
Tiempo autoencendido : Timbre

Idioma

Para modificar el tono de llamada de la placa, de intercomunicacién o del timbre de puerta, sitiese con la ayuda de
los pulsadores f y &sobre la opcion deseada y presione el pulsador==—. Se mostrara la siguiente pantalla de seleccion,
con los pulsadores f y ; seleccione el tono deseado. Pulse la opcién f;) para salir y volver a la 22 pantalla de seleccion.

22 Pantalla de seleccion Pantalla de seleccidén

Tono llamada Tono seleccionado

I Llamada placa

Intercom

Actual: 12

Timbre

Pulse la opcion 9 para ir a la 12 pantalla de seleccion.
22 Pantalla de selecciéon 12 Pantalla de selecciéon

Tono llamada Ajustes

I Llamada placa I ono llamada

Intercom Nivel llamada

Timbre ' Tiempo autoencendido

Idioma

Continta



MONITOR VESTA2 SE GB2 24
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Viene de la pagina anterior.

7.2 Para acceder al nivel de llamada, sitiese con la ayuda de los pulsadores f y+ sobre la opcién "Nivel llamada" y
presione el pulsador === . Se mostrara la siguiente pantalla de seleccion, con los pulsadores f y + seleccione el nivel
de llamada deseado. Pulse la opcién ’;) para salir y volver a la 12 pantalla de seleccion.

12 Pantalla de seleccion Pantalla de seleccién

Ajustes Ajuste

Tono llamada Actual: 6

I Nivel llamada

Tiempo autoencendido

Idioma

7.3 Para acceder al ajuste del tiempo de autoencendido, sitiese con la ayuda de los pulsadoresfy + sobre la opcion
"Tiempo autoencendido” y presione el pulsador == . Se mostrara la siguiente pantalla de seleccion, con los
pulsadores f y + seleccione el tiempo deseado. Pulse la opcion ’;) para salir y volver a la 12 pantalla de seleccion.

12 Pantalla de seleccion Pantalla de seleccién

Ajustes Ajuste
Tono llamada Actual: 30sec

Nivel llamada

I Tiempo autoencendido

Idioma

7.4 Para acceder a la seleccidn del idioma, situese con la ayuda de los pulsadores fy+ sobre la opcién "Idioma" y
presione el pulsador == . Se mostrara la siguiente pantalla de seleccion

12 Pantalla de seleccion Pantalla de seleccién

Ajustes Idioma
Tono llamada English

Nivel llamada o Spanish

Tiempo autoencendido O " French

Con la ayuda de los puIsadoresfy*seIeccione el idioma deseado. Presione el pulsador == para confirmar y a
continuacion pulse la opcién Q para salir y volver a la 12 pantalla de seleccion. Para salir sin modificar y volver a la 12
pantalla de selecciéon pulse la opcién Q .

Pantalla de seleccion 12 Pantalla de seleccion

Idioma Ajustes

English Tono llamada

Nivel llamada

Tiempo autoencendido

French

Portugues

Continta
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Viene de la pagina anterior.
Pulse la opcién 9 para ir a la 2° pantalla de menu.
12 Pantalla de seleccién 22 Pantalla de menu

Ajustes Menu Principal

Tono llamada Desvio
Nivel llamada

Tiempo autoencendido

Acerca de

8. Acerca de (informacioén, configuracion por defecto y menu instalador):

Situese con la ayuda de los pulsadoresf y$ sobre la opcion "Acerca de" y presione el pulsador == . Se mostrara la
siguiente pantalla de seleccion e informacion.
22 Pantalla de menu Pantalla de seleccién e informacién

Menu Principal Acerca de

Desvio S/W: 00.02.03

Luz ¢ Addr: 00.00
Ajustes ) Video STD: AUTO

Restaurar @UImur

8.1 Para acceder a la funcién de configuracién por defecto, presione el pulsador == . Se mostrara la siguiente pantalla,
presione otra vez el pulsador=== para confirmar y dejar los valores de ajuste (tono llamada, nivel llamada, tiempo auto-
encendido e idioma) en "7. Ajustes" (ver pagina 23) y "ajustes pantalla y volumen" (ver pagina 11) por defecto de fabrica o
pulse la opci()ngﬁ1 si finalmente no desea ejecutar esta funcién y volver a la pantalla anterior.

Pantalla de seleccién e informacién

Acerca de

S/W: 00.02.03 Restaurar ?

Addr: 00.00
Video STD: AUTO

Restaurar @n'mur

8.2 Para acceder al menu instalador, en la pantalla de seleccion e informacion del monitor presione el pulsador@
durante 4 segundos. Se mostrara la siguiente pantalla de configuracion.

Pantalla de seleccién e informacién

Acerca de Menu instalador

SIW: 00.02.03 [00001]

Addr: 00.00

Video STD: AUTO

Restaurar @n'mur

Continta
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Viene de la pagina anterior.

Con la ayuda de los pulsadoresfy+ introduzca el primer nimero del cédigo de funcion, a continuaciéon presione el
pulsador == para introducir el siguiente nimero del cédigo de funcién; repita los pasos anteriores hasta introducir el
numero del cédigo de funcion completo. Confirme el codigo de funcién introducido presionando el pulsador =. Para salir
pulse la opcion Q y volver a la pantalla anterior. (Ver codigos de funcion instalador en pagina 26).

Pantalla de seleccién e informacion

Menu instalador Acerca de

[8000]

S/W: 00.02.03

Addr: 00.00

Video STD: AUTO

Restaurar @nlmur

Cddigos de funcién (instalador):

*[8000]: Monitor principal (fabrica). %[8001] a [8003]: Monitor secundario 1 a 3.
[8004]: Monitor de vigilante. [8005]: Fin monitor de vigilante (fabrica).
[8016]: No activa Menu si Bus esta ocupado (fabrica). (1)[8017]: Activa Menu si Bus esta ocupado.
(2)[9015]: Intercomunicacion habilitada. [9016]: Intercomunicacion deshabilitada (fabrica).
[9017]: Sin modo doctor (fabrica) [9018]: Con modo doctor.

* Cada vivienda debe tener una sola unidad principal: Si existen mas unidades en la vivienda se deberan configurar como secundarias.
(1) Se recomienda activar el codigo de funcién [8017]: Si existe mas de un monitor en la vivienda y se desea realizar intercomunicacion.

(1) (2) Se recomienda activar los codigos de funcién [9015] y [8017]: Si se desea realizar intercomunicacion entre viviendas.

Pulse la opcién 9 para ir a la 22 pantalla de menu.

Pantalla de seleccién e informacion 22 Pantalla de menu

Acerca de Menu Principal

S/W: 00.02.03 Desvio
Addr: 00.00 Luz
Video STD: AUTO Ajustes

Restaurar @ﬂlmur

Para salir de la funciéon menu de usuario del monitor pulse la opcion 9 6 (D
22 Pantalla de menu Monitor en reposo

Menu Principal
Desvio

Luz

Ajustes

I Acerca de
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LIMPIEZA DEL MONITOR

- No utilizar disolventes, detergentes ni productos de limpieza que contengan acidos, vinagre o que sean abrasivos.
- Utilizar un pafio humedo (no mojado) suave que no deje pelusa con agua.
- Paselo sobre el monitor siempre en la misma direccién, de arriba a abajo.

- Después de limpiar el monitor utilice un pafio seco y suave que no deje pelusa para eliminar la humedad.

@nlmur

TIx
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